	Zápisnica č. 5
	Critical Error
	2.11.2009

	Čas:
	11:00 – 14:00

	Prítomní:
	Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Michal Jantošovič

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

	Zapisovateľ:
	Bc. Ján Janík

	Téma:
	Návrh



Priebeh
1. Zreferovanie minulého stretnutia

2. Parser správ zo servera – treba spraviť novú gramatiku a z nej vygenerovať nový kód (Jaroslav Chnúrik). 

3. Parsovanie logu – väčšina informácií nie je podstatná až na správy o pozície kĺbu.

4. Mapovanie XML na vstup/výstup editoru pohybov – problém cyklicky sa opakujúceho pohybu (Maroš Urbanec)
a. Pre cyklicky sa opakujúce pohyby by editor potreboval podmienky

b. Fáza s nulovým pohybom kĺbov

5. Logovanie (Michal Jantošovič) – oddelenie od zyšku kódu, pomocou aspect C

6. Vytvorenie návrhu pohybov (Ľuboš Gelányi) – drobčenie, zlepšenie pohybov brankára, kop do lopty bokom nohy

7. Analýza architektúry (Ján Janík) 

a. každý pohyb má implementovanú vlastnú triedu, ktorá implementuje základné akcie

b. objekt Dispatcher – vyberá akciu na základe ohodnotenia pre danú situáciu
c. problém – ohodnocovacia funkcia je málo adaptibilná

8. Parsovanie pohybov z logu servera (Ivan Hujsi)
a. 23 objektov, chýba kolenný kĺb

9. Analýza editora pohybov (Juraj Drahoš)
10. Vypracovať detailné návrhy

Úlohy

	ID
	Riešiteľ
	Popis
	Dátum zadania
	Termín

	3.1
	Jaroslav Chnúrik
	Zvládnuť skompilovať kód DreamTeamu vo Visual Studiu, v prípade úspechu spísať postup.
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.2
	Michal Jantošovič
	Rozchodiť aspektový kompilátor a pripraviť jednoduchý aspekt.
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.3
	Jaroslav Chnúrik
	Pripraviť nárvrh zmeny gramatiky v parseri správ servera (doniesť nejaký príklad).
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.4
	Ľuboš Gelányi, Ján Janík
	Rozchodiť editor, skúsiť v XML spraviť nejaký jednoduchý pohyb.
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.5
	Ivan Hujsi
	Pripraviť návrh parsera, zistiť stav kĺbov na základe bodov.
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.6
	Všetci
	Preštudovať editor a analýzu architekúry
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.7
	Maroš Urbanec
	Pripraviť základ parsera pohybov pre editor.
	2.11.2009
	9.11.2009

	3.8
	Juraj Drahoš
	Pripraviť základ exportu z editora (základnú štruktúru).
	2.11.2009
	9.11.2009


